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OBJETIVO GERAL:  

Compreender e aplicar as variáveis de decisões contempladas nas atividades 
da empresa, criando um ambiente de simulações competitivo de negócios.  

EMENTA: 

Simulação de práticas de criatividade. Simulação de práticas de integração e 
trabalho em equipe. Simulação de práticas na gestão de marketing com 
controle de qualidade. Simulação de práticas de liderança em vendas com 
controle de qualidade. Simulação de práticas de compra, logística de 
suprimento e produção com controle de qualidade. Simulação de práticas de 
mensuração de custos com controle de qualidade. Simulação de práticas de 
logística de distribuição com controle de qualidade. Simulação de práticas de 
gestão de tesouraria com controle de qualidade. Simulação de práticas de 
R&H com controle da qualidade. Simulação de práticas de gestão de serviços 
gerais com controle da qualidade. Simulação de avaliação do desempenho 
organizacional com base em variáveis da contabilidade financeira e gerencial. 
Simulação de tópicos estratégicos e competitivos da organização. 
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